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Ahoj, kamaradi,

uzivate si prazdnin? Ja rozhodné ano. Cestuju a po-
znavam nase hrady a zamky. Pepina mi totiz prozradi-
la, ze se v COOPu chysta druhé kolo sbératelské akce,
v nizZ mate tentokrdt moznost ziskat magnetky hradu
a zamka.

Tak jsem chtél alespon nékteré z nasich pamatek po-
znat. Mazana Pepina s tim tak trochu pocitala a rovhou
pro mé pfipravila zabavné putovani plné nejrliznéjsich
ukoll. Pry je to takova zkouska mé zdatnosti, a kdyz
vée zdarné splnim, budu pasovan na rytite Ciperku
z Ciperakoval!

Ciperka z Ciperakova - to zni hezky, vidte? Neni tedy
divu, Ze jsem se s vervou pustil do dila. Pochopitelné si
toto své zabavné putovani nenecham pro sebe. Jestli
chcete, pustte se do rytifskych ukoll spolu se mnou.
Rytitem Ciperkou z Ciperékova se sice nestanete, ale
takovy rytit Honza z Jenikova, Jifi z Jirkova, komtesa
Blanka z Blankova nebo Anna z Anina, to také neni
k zahozeni.

Az vie zdarné splnite, nezapomerite si pfi kazdém
vétsim nakupu v prodejnach COOP fict o magnetku,
abyste ve své magnetické encyklopedii doplnili sbirku
ceskoslovenskych pohofi o vyznamné hrady a zamky.

Spoustu zabavy pfi povySovani do Slechtického stavu
vam pfeje

vevercdk Ciperka,
rytit z Ciperdkova
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CIPERKA®

REKLAMNI A KOMUNIKACN| AGENTURA

OCHRANNA ZNAMKA
¢. 323434

| pfi plnéni rytifskych ukoll se da soutézit a kromé rytif-
skych ostruh vybojovat i nékterou z lakavych cen. Sou-
téZni ukoly jsou tentokrat tyto:

str. 4
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Rytifska kfizovka
Erb

Vyherci z minulého cisla

vrv

® SportovnikFizovka: Nejen Ciperkovi,aleiviem ostat-
nim sport pfinasi radost. A tu snad pfinesou i Ciperkovy
ceny této pétici vyhercd: D. Buzek (7 let), E. Capek (5 let),
S. Fiala (6 let), E. Jezkova (5 let), L. Havelkova (4 roky).

® Nasi sportovci: Mnozi z vas se projevili jako oprav-
dovi sportovni znalci a spravné poslali jména vsech
hledanych olympionikd. Jak mélo spravné feseni toho-
to ukolu vypadat? Skoky do vody - Duchkova; hod
ostépem - Zatopkova, Zelezny, Spotakova; vodni
slalom - Hilgertova; krasobrusleni - Nepela, dese-
tiboj - Sebrle; fotbal - Moskva 1980; paralelni ob¥i
slalom - Ledecka; moderni pétiboj - Svoboda; te-
nis - Meci¥; maraton - Zatopek; vzpirani - Zaremba.
Kdo se m(ize tésit na odménu? J. Mikes (9 let), A. Piros
(11 let), E. Kropackova (12 let), J. Kralova (9 let), V. Stej-
skalova (9 let).

POZOR!

Elektronickou verzi Ciperky
naleznete na internetovych
strankach www.coopclub.cz

Zadano spolec¢nosti

COOP @ Coop

CENTRUM

DRUZSTVO CLEN SKUPINY COOP
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Hradni mrize S
Aby se nikudy do hradu nedostali nejrizné;jsi lapkové, jsou visechny vstupy zajistény kovanymi mfizemi. Na nasem

hradé v3ak chybi ¢ast mFize v brané, na okné i u kasny. To je prvni ukol pro Ciperku i pro tebe. Miize nemusi$ kovat,
staci je dokreslit.




Do kfizovky dopis nazvy predmét(, které ke sprdvnému rytifi patfi. Z tajenky se pak dozvis jméno
jednoho chrabrého a udatného rytite.

Reseni kfizovky posli do 24. zaFi 2018 na adresu DELEX, Denisovo nabfezi 4, 301 00 Plzei
nebo na e-mailovou adresu coopclub@coopclub.cz. Na obalku nebo do pfedmétu zpravy napis
~Ciperka - kiizovka”. Nezapomen pFipojit své jméno, adresu a vék. Soutéz je uréena jen pro déti.
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Hradni pan na tomto znamém hradé dal

musi$ odhalit jméno hradu.

Reseni ukolii najdes na strané 23.
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Na tomto hradé byl kdysi uvéznén mlady princ, budouci slavny &esky krél. Ukol je jasny, pomoz mu z hradu utéct

bludistém podzemnich cest.

® Vis, jak se jmenoval hrad i véznény
budouci panovnik?

Reseni ukolu najdes na strané 23.




Mnohé zamecké parky se pysni bohatou kvétinovou vyzdobou tvofici
nejrlznéjsi ornamenty. Stejné jako tento. Podobné jako kral v jedné
znamé pohadce si i ty zahraj na zahradnika. Park ¢eka, az jej vybarvis.

YO8 BetaBYPS

® Jaky zdmek jsme spolu s Ciperkou navstivili tentokrdt, ti prozradi kvétinovd sifra.
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Reseni tkolu najdes na strané 23. 1




Jak se chtél zajic
Vaclav stat rytivem

ednoho destivého dne sedél zajic Vaclav ve své nofe a Cetl, co mu pfislo pod ruku. Pod ruku mu toho dne pfislo
vypravéni o state¢ném Kry$pinovi, ktery bojoval s draky i jinymi obludami, zachrarioval krdsné panny, pral se
s loupezniky. Za své udatné ciny ziskal od svého kréle rytifské ostruhy, erb a mohutny hrad i s rozlehlymi po-
zemky.
.10 je ono!” zvolal Véaclav. ,J4 budu také rytifem! Vydam se
do svéta a budu konat statecné ¢iny. Tieba se dostanu az
/i do Austrdlie za klokanem Hubertem, uz jsme se dlouho ne-
vidéli. Kazdopadné za sva hrdinstvi mi pak strycek jezevec
udéli titul rytit Vaclav ze Zajeci."
Vasku, neblazni, prerusila Vaclavovo snéni zajecice Lida.
ATy, nejvétsi straspytel v lese, chce$ vykondvat state¢né ¢iny?
Vzdyt po tmé nevylezes ani z nory, aby ses podival na hvézdic-
ky!”
.10 je néco jiného. Noc je noc. Ja budu state¢né bojovat ve dne!”
»A kdo se minuly tyden v pravé poledne vydésil svého vlastniho sti-
nu? Kdo vzal pred mésicem do zajecich, kdyz sdm sebe zahlédl na vodni
hladiné? Kdo se vystrasené otaci pokazdé, kdyz za nim zapraska vétvicka?”
,To neni strach, to je opatrnost. Nikdy nevis, Lido, kdo na tebe kde ¢iha,” rozu-
moval Vaclav.,Ale abys nefekla, vezmu s sebou na cestu za rytitskymi ostruhami
i druzinu pomocnikd.”
Jakmile se zprava o Vaclavovych rytifskych umyslech po lese rozkfikla, zacali se
prekotné hlasit vsichni kamaradi, Ze zajice doprovodi. Jednak jej méli radi, jednak
byli zvédavi, jak nejvétsi straspytel jejich lesa bude konat hrdinské ciny. Ze viech
_ zajemcu si zajic jako doprovod vybral medvéda Michala, protoze sildk se na takové
] vypravé vzdycky hodi, lisdka Ludvika, protoZe lis¢i mazanost také neni k zahozeni,
' a pochopitelné také mritného, veselého a napaditého Ciperku. Ctvetice budoucich
A rytifi zamavala ostatnim kamardddm a vyrazila. Netopyr Radim jim jako spravny
prizkumnik krouzil nad hlavami a ukazoval jim cestu.
\ Vaclav hopkal po pésiné a natéSené vypravél, jaké udatné skutky vykon3, jak to vsem
Zlotfilclim nanda a jak ho budou vsichni oslavovat jako nejvétsiho hrdinu celého lesa.
Jeho spolecnici se jen potutelné usmivali a miceli.
Najednou zaslechli kiik a zoufaly narek. Vaclavovi se rozklepala kolena, presto se ale
s ostatnimi opatrné plizil vpred. Na lesni mytiné fadila banda loupeznikd. Dva ptivazovali ke stromu vydésenou vlcici
Saru, dalsi po ni hazeli Sisky a jini se pfehrabovali v jejim kosiku.
Vaclav vydésené zapistél, pobidl medvéda, at Saru osvobodi, a peldsil do zajecich. Lisak s Ciperkou se chopili vétvi
a zacali jimi busit do stromU. Pfitom huldkali a predstirali, Ze se na loupezniky Zzene cela tlupa medvéd(. Do toho se
na vydésené raubife vyfitil Michal a v mziku je rozprasil na vSechny strany. Pak kamaradi rozvazali Saru a z kfovi vytahli
rozklepaného skororytire Vaclava.
.10 nic nebylo,” holedbal se uz zase zajic. ,Chtél jsem vam dat pfrilezitost, abyste ukazali, co ve vas je. Pristé to uz ale
nechte na mé”
Kamardadi se usmali, Sara jim podékovala a nasi pratelé se opét vydali na cestu. Nesli jesté ani celou hodinu, kdyz se
dostali pred hlubokou a Sirokou propast. Na jejim okraji nestastné pobihala kachna Mina.
,To je dobre, Ze vas vidim, kluci. Dol mi sklouzla kachniata, zachytila se tamhle o ten kofen a nemuzou ani nahoru, ani
dold. Vy mi urcité pomUzete.”
.10 je hloubka,” zavravoral zajic.,Tam ja nepolezu, je to moc nebezpecné.”
Zato lisak se okamzité pustil do zadchranné akce. Z vysoké travy ukroutil dlouhatansky provaz, Michal uchopil jeden
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konec do svych silnych tlap a po druhém konci lana se Ludvik spustil ke kachratlim. Jenze ani tak na né nedosahl.
.Ciperko, slez sem ke mné. Kdyz se3plhas jesté i po mém ocase, ur¢ité na kachniatka dosahnes,” zavolal na vevercéka.
Ciperka nelenil, hbité se spustil po trdvovém lané i lis¢im ohonu. Zadni packou se pfidrzoval lisdkovych chlupti a pred-
nimi tlapkami bezpecné usazoval kachnata do kapes svych kalhot. Pak opét mrstné vysplhal nahoru, predal kachnata
Miné a pomohl Michalovi vytahnout vycerpaného Ludvika z propasti.

Mina i kachnata radostné stébetaly a dékovaly state¢nym zachranctm.

J1ak, to bychom méli,” oprasil si Vaclav neviditelny prach z rukou. ,Hezky jste to pod mym dozorem zvladli. Jdeme dal."
A sli. Pomalu se snasela noc a budouci rytif ze Zajeci byl ¢im dal rozklepanéjsi. ,Ale vzdyt uz je tma,” drkotal statecny
Véclav.,To ja budu muset doma.”

,Nikam nepujdes!” prerusil jeho jektani Ciperka.,Utabofime se tady.

Medvéd, lisak a vevercak nanosili dfivi, rozdélali ohen a ulozili se k spanku. Zajic jen vydésené sedél, klepal se jak ratlik
a predstavoval si vSechny ty pfisery, které se k nému plizi ¢ernocernou tmou.

Vaclave!” ozval se ndhle hluboky hlas. Zajic vyjekl a zasvistél pod mohutnou Michalovu tlapu.

Vaclave, ty straspytle! Ze se nestydi3!” zaznélo znovu z hlubiny lesa.
»A za co bych se mél stydét?” vypiskl Vasek.,Vzdyt jsem nic neudélal
,To mas pravdu!” zaznélo z mnoha Ust a mytina se rozzarila desitkami lucernicek. V jejich svitu se na zajice mracila snad
vSechna zvifatka, ktera v lese Zila. S rukama v bok stal v jejich ¢ele vlk Viktor. Vedle néj nevéricné kroutil hlavou jezevec
Karel. Sova Emilka lomila kfidly a zajecice Lida se zklamané drzela za hlavu. Kabonili se i Michal, Ludvik a Ciperka.
Najednou uz nespali. Stali po boku ostatnich zvifatek a propichovali zajice pohledem.

Pak se slova ujala moudra Emilka:,,Chtél jsi byt rytifem, Vasku. Dali jsme ti tedy pfilezitost, abys predved|, co v tobé je.
Ty ses tedy vybarvil! Safe jsi nepomohl, Miné a kachriatim jsi nepomohl a jen ses holedbal cizimi ¢iny. Ze se nestydis!
Takhle se opravdu ryti nechova! Podivej se na Michala, Ludvika a Ciperku, to jsou jini kabriaci. Vibec se nerozpakovali
a pomahali, kde mohli.

Kdybys alespon projevil trochu davtipu. Ale tys byl tak vydéseny, Ze jsi nepoznal, Ze za loupezniky se prevlékli tady
Viktor a jeho vi¢i parta. A ani té nenapadlo se zamyslet nad tim, pro¢ Mina ke kachnatlim nedoleti. M4 prece kiidla!”
JAle, ale... ja..." koktal Vaclav.

+ANo, ja.To je jediné, co umis. Myslet sam na sebe,” prerusil ho strycek jezevec.,Ty dnes na rytife rozhodné pasovan ne-
budes. Nékdo jiny vsak ano! Za statecnost v boji s loupezniky pasuji tady naseho medvéda na rytife Michala z Medvé-
dina. Za mritnost, hbitost a obratnost udéluji Ciperkovi titul rytii z Ciperakova. A za mazanost a skvély napad pfipravit
pro Vaska tuto zkousku povysuji Ludvika na rytife z LiSakova.”

Po téch slovech vsichni pritomni zatleskali novopecenym rytitim a jesté dlouho do noci si vypravéli o tomto podare-
ném dobrodruzstvi.
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Nakonec i Vaclav pfiznal, Ze si rytifské ostruhy nezaslouzi,
a slibil, Ze se polepsi. Tak snad se mu to podafi.




Jsem jedno velké ucho

V davnych dobdch tahli nasimi zemémi Tatafi, plenili krajinu a svym za-
jatcim usekavali usi. Lidé jednoho moravského méstecka se modlili za
zachranu. V noci pfisla velka voda a splachla najezdniky.

Pod hradem po nich zbyly jen pytle s ufezanyma usima. Z plvodniho hra-
du se zachovala jen vézZ a po tatarskych najezdnicich tato povést a sladké
usi, které se zde na pamét celé udalosti jiz vice nez 800 let pecou.

® Kdyz sprdvné srovnds usi od nejvétsiho po nejmensi, odhalis
z ndushnic, jak se dochovand véz jmenuje.

e Ted'si diikladné prohlédni tabulku se symboly.

i

.

ARxxmnmomsS>aT
K 3P W< ex— S
XN9MB=Z> 0w
AxXmmw=Z A » 1 v
¥ O WoZ| 4 n+|Q




Zahradnik Ciperka si naznacil, jaké ornamenty vytvofi v kroméfizském zameckém parku.
Druhy den svij ndvrh malicko upravil.

® Najdes, véem se oba ndvrhy lisi? Napovime ti, Ze téch rozdilii je 7.
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Reseni tkolu najdes na strané 23.
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3 Hradem Pernstejnem bloudi duch krasné komome Ellsky Divka celé hodiny travila pred zrcadlem a procesavala si -
~ své dlouhé vlasy. Protoze zanedbévala své povinnosti a byla drz3, stihl ji trest. Dodnes prochazi hradem jako dut dwch

ktery se v zadném zrcadle neV|d| Elis¢ino zrcadlo je na hradé stéle. Kdo viak do mej pohlédne, zosklivi. o - ‘i '.'=
=~ e Yoot ° Zapoj svou fantazii a nakresh, jak by se v hyzdicim zrcadle wdeh komorna Ellska, rytir Udata, : e f :
i ) : strazny Chrupkal, kuchar Buchta, glradm pani Hrdopyska q,devecka ngtecka. , : _ s

lﬁ‘#},.-}a !
- \‘mhf <

kRuchar
Buchta

strazny“—-»h
_L/_Chrupkal
g \'l-r - ?'1 :



Jihocesky zamek Hlubokda znds z mnoha ¢eskych pohadek

a filmu pro déti, které se zde natéacely. Jisté pro tebe nebude
problém poznat podle obrazka tfi ¢eské filmy, které Hluboka
také hostila.

Podafilo se ti odhalit nazvy jednotlivych filma?
® Tak ted'zkus alespon jeden z nich prevyprdvét.

Reseni ukolu najdes na strané 23.
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od vznikRu prvni republiRy
1018-2018
Velka sberatelska akce

Zapojte se do druhého kola sbératelské akce
a prozkoumejte hrady a zamky
Ceskoslovenska.

od 12. zaTl 2018
do vy&erpdni

zdsob

Sbératelska akce probiha ve vybranych a plakdtem
oznacenych prodejnach COOP od 12. za¥i 2018
do vylerpani zdsob magnetek, nejpozdéji do 6. listopadu 2018.

Za kazdych 299 K& nakupu ziskate u pokladny na vyzadani sa¢ek s magnetkou jednoho
z Ceskoslovenskych hradli a zamku. Celd sbirka obsahuje 10 pamatek.

Kupte si originalni magnetickou encyklopedii za cenu 69,90 K¢, pouzit mlzete samoztejmé
i tu z kola prvniho. Do mapky Ceskoslovenska pak miiZzete umistovat ziskané magnetky ces-
koslovenskych hradldi a zamkd.

Vice informaci v akénich letdcich, na prodejndch a na strankdch www.coopclub.cz

PARTN ERI AKCE
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“JIHLAVANKA www.kitos.cz
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dal
Na Karlstejn za vlady Karla IV. ddajné nesmély Zzeny. Ovsem jednoho dne se jich tam nékolik vloudilo. Jako

spravny rytir jisté odhalis viech osm vetrelkyn. Urcité mas také prehled o tom, kolik lukostifelcl hrad strazi. A tvé
pozornosti rozhodné neuniklo, Ze na hradé je néco, co by zde za panovani Karla IV. rozhodné byt nemélo.

Dale od hradu,

*€Z aupJjs bu sapfou njoyn Jjuasay
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BILA panl Jim KekLa, 2E bo Ceskélo kkumiova
Z4 SLAVINOU BILOU PANT PERCHTOU CELA STALETT
SEZPILA WA KON S BEZHLAVIM JE2PCEM,
ALE TEN SE OPSTEHOVAL A ONA TEL WEMA,
JAK SE K TETE POSTAT: COZPAK STRASIPLA
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TAK TO POPAPLO POERE, BILA PANI WASEDLA WA KLAPALKA A OPLETELI PO KRUMLOVA. AN S NECITIL,

STRASIPLA WIC NEVAZ(. ALESPON St TAM POPOVIPAL S MISTIIM CAPEM PLOUHONOZKOU 4 SPOLU PAK TAKE
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Hradni mapa

Pomalu se blizime na konec putovani po ¢eskych hradech a zdmcich. Kdyz si sestavi$ toto puzzle, ziska$ mapu
s pamatkami, které jsme s Ciperkou navstivili. MGze$ si dokonce barevné vybarvit puntiky u pamatek, které jsi
skute¢né navstivil.

I
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Hradni stinovani

Jestli jsi tak jako Ciperka peclivé splnil viechny ukoly a procestoval viechny hrady a zamky, jichz se ukoly tykaly,
bude pro tebe hrackou i nasledujici spojovacka.

® Ke stiniim hradi a zamkii pFifad'sprdvny ndzev.

Reseni ukolu najdes na strané 23.



Ciperkovy usi

UZ jsme se zminovali, ze v jednom méstecku se na pamét radéni tatarskych ndjezdnik( pecou sladké usi. Protoze

nazev této dobroty smé&ji pouzivat jen pekafi z daného mésta, pfipravil Ciperka podle jejich receptu své vlastni -
Ciperkovy usi.

Co Ciperka na sladké usi potiebuje? |

j 1
e 1 kg hladké mouky ® 5009 cukru @ 2509 medL’l ®6 va!:; = |
e 1 lzi¢cku vody e 3 lzicky skorice ® 2 lzicky mletého nove \
e 6 hvézdicek badydnu ® 50 kouskii hiebicku |

Jak se takove usi pecou:

® Nejprve semel badydan a hiebicek. MUzes je také stylové roztlouct v hmozdifi, jako to délali nasi predkové.

@ Na véle smichej mouku s cukrem, pfilij tekuty med, rozklepni do zakladu 6 vajec a pfidej i trochu vody.
Nakonec pfisyp veskeré mleté kofeni.

@ Vyhrn si rukavy, namasiruj svaly a vypracuj hladké tésto.

® Protoze jak ty, tak tésto jste unaveni, jeden den odpocivejte. Ty tfeba pfi ¢teni tohoto ¢asopisu, tésto
v chladu lednicky.

@ Po diikladném odpocinku tésto rozvalej na tenkou placku a vykrajuj z ni kole¢ka. Cim vétsi kolecko,
tim vétsi ucho.

@ Kolecka dej na plech vylozeny pecicim papirem a pec v pfedehfaté troubé dozlatova.

@ Tvarovani usi prenech nékomu dospélému. Kolecka se totiz musi stocit do kornoutk jesté horka.

® Aby usi nezvlhly, uloz je po vychladnuti tfeba do velké uzaviratelné sklenice ¢i do6zy.

Pofadnou porci uaté zdbavy a dobrou chut ti pfeje vevercak Ciperka.




Rytir Ciperka

Povedlo se! Za zdarné splnéni viech Ukoll pasovala klaunka Pepina naseho vever¢éka na rytife Ciperku
z Ciperdkova. Aby mél na tento slavnostni okamzik pamatku, vyfotila ho. Jenze jen ¢ernobile.

RytiF Ciperka té prosi, abys mu fotografii vybarvil. ?

Erb

A jesté jednu prosbu na tebe nas novopeceny rytif ma. Chybi mu erb. Navrhni mu proto né-
jaky. Ty nejlepsi napady rytif z Ciperakova jisté odméni. Obrazek erbu posli do 24. zaFi 2018
na adresu DELEX, Denisovo nabiezi 4, 301 00 Plzein nebo na e-mailovou adresu
coopclub@coopclub.cz. Na obélku nebo do pfedmétu zpravy napis , Ciperka - erb”. Neza-
pomen pripojit své jméno, adresu a vék. Soutéz je urcena jen pro déti.
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£ Pepina & balénkova
i vyzbroj pro rytire

Kazdy spravny rytit musi mit pfilbu a mec. To vi i nase klaunka,
proto pro rytife Ciperku z Ciperdkova oboji z balénkd vytvotila.
Mec¢ uz nas sice kdysi ucila, ale malé opakovani nikdy neskodi.

3 . . .
- Co budes potrebovat: -
® dva dlouhé balonky ® pumpicku

Jak se tvoFi mec:

® Nafoukni balének, na konci nech maly nenafouknuty ocdsek a druhy konec zauzluj.

® Od konce s uzlikem balének dvakrdt pfehni do jakéhosi S, pak S uchop veprostred a zkrut.
Rytifsky mec je hotovy.

Jak se tvori prilba:

® Nafoukni balonek, na konci nech maly nenafouknuty ocdsek a druhy konec zauzluj.

® Baldnek si obto¢ kolem hlavy. Pfidrz si prstem odmérenou vzddlenost, abys balének
na spravném misté zakroutil a tim vytvoril okraj prilby — s malym burtikem, ktery pFijde dozadu.

® Zbyly dlouhy konec balonku pFehni k protéjsi strané okraje pFilby a zde ho pFichyt nenafouknutym
ocdskem.

Blahopfejeme, jako spravny rytit uz mas k meci i vlastni prilbu.
www.klaunka-pepina.cz
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Jméno hradu: To¢nik
Pocet netopyri: 18

Str. 6
Jméno hradu: Bezdéz
Jméno panovnika: Vaclav Il.
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Jméno zamku: Lednice f cgerire e

Str. 10
Jméno véze: Truba
Jméno hradu: Stramberk
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Str. 13
1 - Pan Tau, 2 - T¥i bratfi, 3 — Py3na princezna

Str. 15
Karlstejn - 5 lukostrelcl
Nesmysly: satelit, eskalator, telefon, jizdni kolo

Str. 19

1 - Hluboka nad Vltavou, 2 - To¢nik, 3 - Karltejn, 4 — Pernstejn, 5 — Stramberk, 6 — Kromé&fiz, 7 - Lednice,
8 — Bezdéz







