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Ahoj déti,
uz jsem se nemohl dockat, az se znovu potkame na
strankdch naseho magazinku. Mam spoustu novinek,
o které se chci podélit. Prazdniny se kvapem blizi,
a tak si spole¢né pojdme uzit 1éto jako na Divokém
zédpadé. NepuUjdeme po stopach kovboju, ale s dym-
kou miru navstivime indiany.

Co takovi indiani délaji? To se dozvite v aktudlnim
vydani Ciperky. PFipravte si barevna peficka na na-
celnickou celenku, naladte hudebni nastroje, s rodici
vyrobte originalni teepee a rozdélejte ohen. Pak mu-
Zete pozvat kamarddy na netradi¢ni hostinu. Holky
spletou vlasy v dlouhé copanky a kluci zamazou tva-
fe pestrymi barvami. Bude se poradat bohata tabu-
le z ulovenych bizonl a nasbiranych bobuli a potom
zpivat a tancit podle prastaré indianské tradice dlou-
ho do vecera.

Byt indidnem je zkratka bajecné! A co teprve az osed-
late divokého ofe a vyrazite na putovani divokou
pfirodou! Vzdyt ze hibetu koné je pry nejkrasné;jsi
pohled na svét. Na dobrou noc si potom prectéte je-
den z napinavych pfibéhl a usnete za jasného svitu
mésice.

Krasné Iéto nejenom s indiany pieje Vas Ciperka!

Howgh!
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Zadéno spole¢nosti

CENTRUM

DRUZSTVO CLEN SKUPINY COOP
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Co znamenaji symboly u élanku?

[ Tohle zvladnou i nejmensi
7 Ciperkové a Ciperky.

Pro vétsi kamarady.

Ciperka doporuéuje pomoc
dospélaki.

SoutéZe o ceny

Zpfijemni si prazdniny nasimi indidnskymi soutézemi
a ukoly. Soutéze najdes na téchto stranach.

® Kfizovka - Indiani str. 4
® Ciperkav kamarad str. 7
® Ciperkovo jméno str. 10

Vyherci z minulého Eisla:

® Krizovka: Tata opravdu nasel prvni snézenku. Roz-
lustit jarni basni¢ku byla pro vas hra¢ka. Darek od Ci-
perky ziskali: Jifi Kunc (11 let), Anna Holinkova (8 let),
Ema Cimrova (6 let), Ondra Kvapilik (10 let), Isabela Van-
kova (6 let).

©® Masopustni maska: Tolik masek pohromadé Ciperka
nevidél ani na tom nejvétsim masopustu! Jedna kras-
n&jsi nez druha. Stésti tentokrat méli a darky od Cent-
ropenu dostanou: Barbora Vitonova (8 let), Tereza Do-
bidasova (3 roky), Lukas Chladek (3 roky), Hana Vrabcova
(6 let), Markéta Fiserova (12 let).

® Zviratka z tamponi: V redakci to vypadalo jako
v zoologické zahradé. Ani jsme nemohli uvéfit, co
vsechno se da z vatovych tampona vyrobit. Darky pu-
tuji k témto malym Sikulklim: Martina a Lukas Olisarovi
(8 let a 4 roky), Misa Tulejova (7 let), Jakub Karvan (5 let),
Nikola Sedova (4 roky), Jakub Krchnék (6 let). Zvlastni
cenu od Ciperky dostava Matefska $kola Zalany, kde se
do vytvareni zapojily viechny déti. Dékujeme.

POZOR!

Elektronickou verzi Ciperky
naleznete i na internetovych
strankach www.coopclub.cz
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KRIiZOVKA ,INDIANI"

- Ciperka se vypravil na velké prazdninové dobrodruzstvi za svym indianskym kamaradem. Pokud do kiizovky sprav-
- j né& doplni§ nazvy indidnskych pfedmétq, zjistis, ke kterému kmeni Ciperk(v kamarad pati.

Tajenku spolu se svym jménem, adresou a vékem nam zasli do 31. cervence 2013 na adresu: DELEX, Denisovo
nabfezi 4, 301 00 Plzen, nebo na e-mailovou adresu: coopclub@coopclub.cz. Na obalku nebo do predmétu zpra-
vy napi$ ,Ciperka - kfizovka”. Vylosovani vyherci se mohou té&3it na bali¢ek od spole¢nosti Ferrero.

S Kinder<y ~KINDER PINGUI - SVEZI SVACINKA PO SKOLE"
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DOKRESLI INDIANA <=}

Kdyz se podivas na naseho indidna, urcité té hned napadne, Ze mu toho spoustu chybi. Ale pro tebe nebude pro-
blém dokreslit vie, co ma spravny indian mit.
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V dalsim dile kvarteta si procvi¢ime vyjmenovana slova po S.




Indianska jménea

Indidni pouzivaji obrazkové pismo.V ném se jména osob psala tak, Ze nad obrazek hlavy indidna se nakreslil sym-
bol oznacujici jméno. Byl-li mensi nez hlava, zac¢inalo jméno slovem ,Maly”, byl-li vétsi, zac¢inalo indianské jméno

Nelky”.

® Rozluiti tato indianska jmeéna.

Maly medvéd

® Nakresli tato jména.

-

Maly lisak, Zlomeny Sip, Padajici listi, Opereny had.

T¥i pirka

Na obrazku vidi$ jméno Ciperkova kamarada. Dokéaze$ ho pre¢ist? Svou odpovéd ndm po-
sli do 31. ¢ervence 2013 na adresu: DELEX, Denisovo nabiezi 4, 301 00 Plzen, nebo na
e-mailovou adresu: coopclub@coopclub.cz. Pochopitelné pfipoj také své jméno, adresu
a vék. Na obalku nebo do piedmétu zpravy napis ,Ciperka - indian”. Stastni znalci indian-
ského pisma ziskaji hrac¢ky od spole¢nosti Mikro Trading.
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tec vSech vétra Madzikiwis mél tfi syny a kazdy z nich se staral o jeden vitr. O vychodni vitr pe¢oval

Wabun, o jizni Sewondasi a o silny severak Kabibonokk. Otec si vzal na starosti vitr zapadni.

Vladce vychodniho vétru Wabun se trapil, Ze je na svété stale sam. Jednoho dne spatfil na louce kras-
nou divku a na prvni pohled se do ni zamiloval. A protoZe i divka jej méla velice rdda, odnesl ji do svého nebeské-
ho domu a proménil ji v Jitini hvézdu Wabunannung. Od toho okamziku jsou pofad spolu a Jitini hvézdu na nebi
vzdy provazi vychodni vitr.

Vlddce severaku Kabibonokk byl naopak kruty, svarlivy a vybusny. Jednoho dne potkal na své vétrné pouti
state¢ného Singibisiho, ktery neohrozené zlistaval daleko na severu. Kabibonokk se rozzufil a zanesl Singibisiho
chatu vysokymi snéhovymi zavéjemi. Singibisi mél vak dostate¢né zasoby dfeva i jidla, a tak se vladci severnich
vétra posmival z tepla své chaty. Marné se Kabibonokk dobyval do chaty, marné se snazil rozmetat ji po okoli.
PfesvédZoval tedy Singibisiho, at vyjde ven a utka se s nim ve spravedlivém

zapase.

Singibisi nakonec souhlasil, opustil bezpe¢i své chaty a s ho-
lyma rukama se postavil severaku. Celou noc spolu zapasili
o. Kabibonokk brzy poznal, Ze svého soupefe podcenil.
Kdyz zacalo svitat, byl jiz tak unaveny, Ze boj vzdal a vratil se
do svého severniho kralovstvi. Od té doby zufi severni vitr
jen v noci a pres den se schovava, aby nemusel Celit statec-
nému Singibisimu.

Vladce jizniho vétru Sewondasi @) byl sice dobrosrdecny,
ale tlusty a liny. Liné se potuloval k'rajem avzdychal. Azjed-, Qi e
nou spatfil nddhernou divku. Zamiloval se do ni a stale se
na ni dival a vzdychal. Byl to vSak velky lenoch, o své lasce ji
nikdy nerekl a léta plynula a plynula. Divce nakonec zbélely
vlasy a rozplynula se jak snéhova vloc¢ka.

Ukol pro déti:

1. Odkud fouka
vychodni vitr?

Z vychodu na zapad,
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nebo ze zapadu na vychod?

2.Vybarvi obrazek.
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ez se na nebi objevilo nase dnesni slunce, sesli se

Ctyfi nejmocnéjsi bohové, aby se domluvili, jak by to

slunce vlastné mélo byt. Dlouho se hadali, ale domlu-
vit se nedokdzali. Kazdy to tedy zkusil po svém.

_Modry blih desté Tlalok vytvoril modré slunce vod. To modre svitilo,

‘ale pfitom na zemi neustale prselo. Nakonec se v té spousté vody uto-
pilo i modré slunce a prezily jen ryby.
Ohnivy bah Sipe Totek véfil, Ze jeho rudé slunce bude lepsi. Jenze ohnivé slunce
zapalilo zemi a vSe pod jeho paprsky shorelo. Zachranili se pouze ptaci, ktefi v¢as odletéli.

Quetzalkoatl stvoril bilé slunce. Bylo mirné, nezplsobovalo ani povodné, ani pozéry. Vse vypadalo v poradku.
Najednou se zvedl silny vitr, silil a silil, az vSe rozmetal a odval i bilé slunce. To Zarlivy blh Tezkatlipoka nepfal
Quetzalkoatlovi Uspéch a znicil jeho slunce.

Sam pak stvofril ¢erné slunce jaguard. Jakmile jeho slunce zasvitilo na zemi, vyhrnuli se na svét nenasytni jaguafri
a pojidali vie zivé. Jako posledni snédli cerné slunce.
Znovu nastala tma. Bohové se opét radili, az se domluvili, Ze jeden z nich skoci do posvatného ohné a z ngj se jako
zarivy kotouc vznese na oblohu.
Chvastavy blh Tesiztekatl sliboval, Ze do ohné skoci. Ostatni bozi byli radi, Ze tento nelehky tkol nemusi plnit oni,
moc ale chlubivému Tesiztekatlovi nevéfili. Pozadali proto dobromysiného prostacka Nanautzina, jestli by to také
~nezkusil. Nanautzin pfikyvl. ’
*Kdyz nastal den Velkého skoku, vysnofeny Tesiztekatl se pysné objevil pfed ostatnimi. Rozbéhl se, ale na posledni
chvili ztratil odvahu a do posvatného ohné neskocil. Skromny Nanautzin to vidél a bez rozmysleni skocil dopro-
stied plamenu. Z nich se jako zafiva koule vznesl do oblak a stal se hiejivym sluncem.
~ Tesiztekatl neptal Nanautzinovi jeho uspéch. Skocil tedy také do ohné. Za svou zbabélost, zavist a chvastavost si
vsak nezaslouzil, aby z néj bylo slunce. Stal se mésicem, ktery vzdy slunce nasleduje a je osvétlovan slune¢nimi
paprsky.

Ukol pro déti:

1. Nakresli, jak podle tebe asi vypadalo vodni, ohnivé a jaguafi slunce.



_VSichni mladi indiani se museji vydat na stezku odvahy, aby se z nich stali skutecni dospéli lovci a bojovnici a ziskali
valeénické jméno. Také vevercak Ciperka stezkou prosel a vyslouzil si indianské jméno. Ty a tvi kamaradi se jisté
nedate zahanbit a sméle se pustite do hry.

Co budes ke hie potiebovat:

Hraci plan, figurky a kostku, stopky, papir, tuzku.

Pravidla hry:

vrs s

® Zacina ten, kdo prvni hodi sestku.
® Svou figurku posuii podle poctu bodd, které jsi hodil na kostce.
® Cestou plnis rtizné ukoly podle toho, na jaké policko stoupnes.

® Temna jeskyné
: - Na dlikaz toho, ze jsi v jeskyni byl, se musis podepsat.
‘ﬂ Zavri oCi a na papir napis své jméno.

; ® Vysoky strom
| — Zdatny bojovnik musi umét skvéle Splhat i po nejvyssich stromech bez zadychani.
Udélej 10 diept a 10 klikd. Na tkol mas minutu. Nesplnéni tkolu = vracis se na start.

@ Stielba na cil
— Z papiru vyrob tfi koule, postav se dva metry od kose a pokus se hodit koule dovnitf.
Mas 3 pokusy. Pokud se netrefis, nehrajes tolik kol, kolik kouli zlistalo mimo kos.

©® Pohiebiste
N - Projev uctu svym predkiim. Napis$ jméno, pfijmeni a vék alespon 5 svych pfibuznych
(rodice, prarodice, sourozenci...). Na ukol mas 2 minuty. Nesplnéni ukolu = 1 kolo nehrajes.

E-'\ ® Mediciman
F - Jsi u kmenového kouzelnika, ktery si otestuje tvlij hmat.
y ' Zavri oci a po hmatu poznej predmét, ktery ti daji spoluhraci do ruky. Na ukol mas 1 minutu.
Nesplnéni ukolu = 1 kolo nehrajes.

® Rada starsich
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3 americké feky a 3 mésta. Na ukol mas 1 minutu. NespInéni tukolu = 1 kolo nehrajes.
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® Vybarvi obrazky zviratek. e

Dokazes viechna zvifata pojmenovat? Vi§, ktera neZiji v Americe? Pokud ano, zasouté? si s nami a odhal Ciperkovo
indidnské jméno.

4 o I‘ ° »
Ciperkovo jméno
Vyskrtej viechna zvitata, kterd nepochazeji z Ameriky. Ke zbylym napi$ jejich jméno. Cislo
u kazdého zvifete ti oznacuje, které pismenko potfebuje$ dosadit do Ciperkova indianského
jména. Spravna pismena prepis do nasi tabulky.
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Odhalené jméno nam zasli do 31. ¢ervence 2013 na adresu: DELEX, Denisovo nabfrezi 4,301 00 Plzei, nebo na
e-mailovou adresu: coopclub@coopclub.cz. Pochopitelné pfipoj také své jméno, adresu a vék. Na obalku nebo
do predmétu zpravy napis ,Ciperkovo jméno”. Soutéz sponzoruje spole¢nost Teddies. Vyherci se mohou t&3it na P
balicek s Gormity.

® Co maji spole¢ného?
A jesté jeden jednoduchy zvifeci ukol.
Co maji spole¢ného tito typicti americti savci?
Myval, grizzly, baribal, kodiak.

11

Reseni ukolu najdes na strané 23.
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® TVORIM @ TVORIS @ TVORIME o
INDIANSKY LAPAC SNO

Indiani vérili, ze Spatné sny se v siti lapace zachyti a rdno je znici denni svétlo. Dobré sny naopak sklouznou po
peficku do duse spiciho. S Ciperkou a jeho indianskymi kamarady si m(ize$ jednoduchy lapa¢ vyrobit.

CO BUDES POTREBOVAT:

® Kruh (mUze to byt odstfizend ruli¢ka od toaletniho papiru, sto¢ené proutky, pevny karton atd.)
® jehlu® bavinky ® vinu riiznych barev ® peficka ® koralky ® nuzky

VLASTNIi VYROBA LAPACE:

® Kruh peclivé omotame kolem dokola vinou nebo bavinkou.

® Jinou bavinku navlékneme do jehly a uvniti kruhu vytvaiime
libovolnou sit s uzliky. Ve stiedu sité by mél byt navlecen
minimalné jeden koralek — centrum energie.

® Na vnéjsi stranu kruhu pfipevnime barevna pefricka.
® Na horni ¢ast lapace udélame z bavinky oc¢ko na zavéseni.

® Hotovy lapac povésime nad postel, aby ndm pfinasel
dobré sny a odhanél ty Spatné.
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Indidani maji pochopitelné své vlastni ndzvy pro jednotlivé kalendaini mésice. Jména také vyjadiuji obrazkovym P
pismem. Kdyz se trochu zamyslis, nebude pro tebe tézké prifadit k ceskému ndzvu ten indidnsky i se spravnym ob- t;i
razkem.
Pfesto ti Ciperka napsal malou napovédu.
Indiansky nazev Obrazek ¢.
Leden - V3ude je bilo. J:
)
Unor - Zasoby ve spizi pomalu dochazeji.
Bfezen - Uz jsou tu i tazni ptaci.
Duben - Koné mohou na pastvu.
Kvéten - Zemédélské prace zacinaji.
Cerven - Mésic v(ing, barev.
;,
Cervenec - Ve stinu je lip. {\_/
Srpen - Bourky.
Zari - Je tfeba zadit délat zasoby na zimu.
Rijen - U nas az pFisti mésic.
Listopad - Stavitel hrazi.
Prosinec — Dny jsou kratké. - )
v

Reseni ikolu najdes na strané 23.
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PETA SE PO OPERACI UZDRAVIL, UZ NEMUSI BYT NA VOZIKU A MUZE SI HRAT S OSTATNIMI DETMI. SVE KAMARADY PASTELKU
A PAPIRACKA VSAK NEOPUSTIL. VECER JIM VYPRAVI, CO VSECHNO ZAZIL, A ONI MU DAL VE SNECH PRIPRAVUJI

’ NEJRUZNEJSI DOBRODRUZSTVI,
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PLIA USNUL A ZA CHVILI SE MU UZ ZDALO, ZE JE VE VELKE INDIANSKE VESNICI. UPROSTRED STOJI KRASNY TOTEM
A OKOLO INDIANSKE STANY - TEEPEE.

—_—

TREBA MAJI DOBRE o .,
o / PRIPRAVME LUKY A SIPY,
I
= * Wh
e BOJIN SE = -
VELKY NACELNIKY : e
PLAVA HIAVO! BLIZ SE ZE NE. bl P02 70 BYCH NERAD.
BLEDE TVARE.

PETA JAKO NACELNIK MUSEL
SAMOZREJME OCHRANIT SVOU
VESNICI PRED NEPRATELI.
BOJOVAT SE MU ALE NECHTELO.

A TAK TO VYMYSLEL JINAK.

JAK RIKAS, /vA’c“Euw’ku.‘

PRISLI JSME V MIRU!

- z?f//;;c/f,/m :fv JSEM PRECE TVUJ
STRAN._ SPOLUZAK STANDA!
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Vybarvi si sviij oblibeny komiks.

OPRAVDOVI INDIANI SE SVYM NACELNIKEM SAMOZREJME SVUJ KRASNY TOTEM NIKOMU PUJCIT NECHTELI.
KLUCI SE ALE NEMELI K ODCHODU. REKLI, ZE TEDY ZUSTANOU V INDIANSKE VESNICI NA NAVSTEVE, A MYSLELI SI,

ZE AZ VSICHNI USNOU, TOTEM UKRADNOU.

TOTEM SE :
NEPUJCUJE. AN

POTREBUJEME HO,
HRAJEME SI NA
INDIANY.

"

DOBRY NAPAD.
PRAVY SCHOVAME.

/" UDELAM HO 7 PILIN
A PAPIRU.

A JA HO OMALUJU.

70 JSME JE
PREVEZLI, HEHE.

PRIDEJ, VYPADA T0,
ZE ZMOKNEME.

JEE, 7 TOTEMU TECE
BARVA.
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e ROZADASE-ON N )
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Ted'si obrazek zakryj a odpovéz na nasledujici otazky.

® Kolik per je na celence povésené na sténé?
® Kde se schovava Ciperka?

® Jakymi barvami ma indian pomalovanou tvar?
® Co drzi indian v ruce?

Podivej se na obrazek vnittku indidanského teepee a najdi 5 predmétu, které tam nepatii
Své feSeni napis.

} Reseni tikolu najdes na strané 23.
|




raieme si s kibu =

Kipu je uzlikové pismo, které pouzivali Inkové (indidni z Jizni Ameriky). Na hlavni $ndru se pfipeviiovaly svislé
sndrky rdznych barev a délky. Na tyto svislé provazky se vazaly uzliky, které se lisily tvarem i po¢tem. Precist kipu
nebylo viibec snadné. Svij vyznam méla kazdd barva i tvar uzliku nebo vzdalenost mezi nimi. Rozlustit kipu uméli
jen opravdovi specialisté — ochranci kipu. Stafi Inkové si jich proto nesmirné vazili.

® Najdi na obrazcich dvé stejna kipu. Zakrouzkuj je.

Reseni ikolu najdes na strané 23.
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Zahraj si s kamarady a zjisti, ze kipu neni viibec nic jednoduchého. Ke hie potiebujes jen stejné dlouhé provazky,

pro kazdého hrace jeden.
Pravidla hry: Urceny hrac navaze na svUj provazek libovolné uzliky — rizné druhy, rizné daleko od sebe, rlizné uta-

Zené atd. Ostatni se podle vzoru snazi uvazat na svém provazku pfesné ty samé uzly ve stejné vzdalenosti. Vyhrava
ten, jehoz kipu se nejvice podoba predloze.

MLEKARNA

KUuNIiN

www.mlekarna-kunin.cz
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Indidnské bludiste ~y==,
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® Ktery indian se svym Sipem trefil do stiedu terce?

Indiani se vypravili na lov. KdyZ se na oba obrazky
dUkladné podivas, zjistis, Ze je mezi nimi 5 rozdilu.
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® Vystrihni jednotlivé dilky puzzle a sloz obrazek.
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Siouxské wahanpi

Y Na navstéveé u indiand se Ciperka naudil uvafit nékteré jejich pokrmy. O jeden recept se s vami podéli.

® 100 g kuieciho masa ® 100 g vepiového masa ® 200 g téstovin ® 100 g mrkve ® 50 g celeru ® 50 g petrzele
® 2 cibule ® siil ® libovolné bylinky ® olej na smazeni

, ® Oloupej cibuli a nakrdjej ji najemno.
“‘JJJJ ® Veprové i kufeci maso nakrajej na nudlicky.
@ V panvi na oleji osmaz cibuli, pfidej nakrajené maso a spole¢né orestuj. Podle potreby podlévej vodou.
® Vsechnu zeleninu ocisti a nakrajej na kosticky. Pridej ji k masu, dochut soli a bylinkami.
® Za obc¢asného michani nech zméknout.
® Mezitim si obvyklym zplsobem uvar téstoviny, ty pak zamichej do hotového pokrmu.
\\ ® Nech jesté chvilku prohiat. Wahanpi je hotové, dobrou chut.
(\
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Str.7 il
Indianska jména: Stojici medvéd, Velka zelva, Dva Sipy, Skakajici ki, Velka puska
Str. 8
Vychodni vitr fouka z vychodu na zépad. L“*,’ff
Str. 11
Co maji spolec¢ného: Vsichni tito savci patii mezi medvédy.
Str. 15 >
Indiansky kalendaf D

Leden - Mésic snéhu - obr. 11 « Unor - Mésic hladu - obr. 4 - Bfezen — Mésic vrany - obr. 7 - Duben - Mé&sic travy
- obr. 3 - Kvéten — Mésic sazenic — obr. 6 - Cerven — Mésic kvétin — obr. 5 - Cervenec - Mésic veder — obr. 9 - Srpen
— Mésic hrom{ - obr. 10 « ZaFi — Mésic lovu - obr. 8 « Rijen — Mésic padajiciho listi — obr. 1 « Listopad — Mésic bobra
- obr. 2 « Prosinec - Mésic dlouhych noci - obr. 12

>
Str. 18 — J))‘
Do teepee nepatf¥i: hodinky, kniha, ¢epice s bambuli, kelimek s jogurtem, kole¢kova brusle

Str. 19

Stejna kipu: ¢islo2a 6

Str. 20

Pét rozdilt: Sip v ruce, mysi ocas, prouzek na kalhotach, copanek, oboéi prostiedniho indiana. )
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Davame chuti tvar www.vahala.cz
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KALENDAR  (PRAZDNIN® a1 §
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Prazdniny jsou sice az za par dni, ale uz ted' se na né priprav a vyrob si kalendar dobrych skutka.
Kolik dobrych skutkd chces o prazdninach splnit, je jen na tobé. Podle toho si pfiprav potfebné pomcky.

Co budes potiebovat:

® pevny barevny papir formatu A3 - zaklad kalendare ® riznobarevné ¢tverecky ze samolepicich blo¢ki
® |epidlo ® bonbony ® fixy ® ntzky

Jak na to
® Podle toho, kolik chces o prazdninach splnit dobrych skutkd, si priprav pocet barevnych ctvereck.

® Rohy jednotlivych ¢tvereckl prehni doprostred. Vznikne ti mensi ¢tverecek s volnymi klopami.

® Dovniti napi$ skutek, ktery budes plnit, a pod néj prilep bonbon - odménu za splnéni dobrého skutku.
® Z vnéjsi strany klopy napis pofadové ¢islo dobrého skutku nebo datum, kdy jej budes plnit.
® Takto pripravené ctverecky nalep na barevny papir a kalendar dozdob podle vlastni fantazie.




